UP队省赛心得

经过近两个月的奋战，如火如荼的省赛也终于落下了帷幕，帷幕之余，省赛的成绩也逐末而出，看到省赛成绩，感悟颇多，却不知该发何感想，那就从我完成作品过程中的点点滴滴说起吧！

第一，团队凝聚力。因为省赛作品完成时间正值暑假，一到放假，想要凝聚队员在身边视乎就变成了一个急切却困难的事情，不是这个队员有事就是那个队员迟到，一拖再拖便到了完结之时，但幸运的是，我的队友很给力，在暑假的时间里，我们差不多有完整的三十五天是一起呆在实验室的，虽然有时候我们的工作效率不高，但是能在实验室聚一聚一起讨论省赛问题体现了我们队成员的凝聚力和责任心，这点一直成为鼓舞着我的动力，伴随着我走完省赛的最后一个不眠之夜。。。

第二，关于编程过程中的代码优化问题。我依稀清楚地记得我们队遇到的最大问题就是内存问题，随着程序的增多，代码的累积，我们选择的STC单片机128B的内存明显捉襟见肘，随便加一串功能代码便爆data，导致程序集成工作无法继续进行，但到最后勉勉强强把程序集成了的时候来进行优化的时候我们却优化出了很多data，领悟了程序编写过程中要注重数据结构，能用char解决的变量就不要用int表示，能用bdata中的bit解决的就不要使用char来占用空间，能够使用全局变量来反复擦除使用的就不要定义成局部变量，能用extern拓展变量的就不要重复定义变量。。。当然在节省变量占用空间的同时还要注意程序的逻辑问题，考虑变量数据的擦除和延展数据的影响。。。

第三，关于强化硬件的问题。因为之前一直在实验室进行硬件调试，一旦硬件出了什么问题，马上就能找到修复的器材等等，但是这毕竟不是长久之策，一旦走出了自己熟悉的实验室，硬件意外就有可能接踵而至，在赴参赛的路上，我们队的作品的一根地线一不小心被扯掉，到了比赛场地那边检测完错误并费力修复完后，上台的时候又一不小心扯掉了另一根地线，还好最后用了一根跳线解决了燃眉之急，但是也给评委老师留下了不好的印象。。。硬件是软件的基础，所以搭好一个强大的硬件是参赛的重中之重。

。。。。。。

感悟总是书不尽的，再多的后悔也无济于事，但经验却是指明以后道路的指南针，加油，向国赛进击。。。
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